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 マルチタレント発掘企画

出場者向け資料
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【主催】

株式会社PACkage
GIZA studio:株式会社ギザ

【協力】

株式会社e-from
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はじめに

配信者　×　音楽
近年、配信者は様々な分野との融合が実現され、注目を浴びています。

ただ、音楽業界との関わりは乏しく、どうしても”ゲーム実況者が歌ってみた”などの

個人レベルの活動になってしまいます。

株式会社PACkageのタレント事業のノウハウと、ビーインググループのプロデュースのノウハウを融合させ、

全く新しい形のマルチタレントを発掘し、活動させたいと考えております。

また、審査員でもある株式会社e-from代表の夏希は2020年のGameGirlContest(ライブ配信内のコンテスト)に出場

し、本気で人生を変えたいと思い仕事を辞めてコンテストに望みました。

結果準優勝を獲得しそしてPACkageと出会い、人生が変わりました。

私は今関わってくださっている方々と出会えたおかげで人生が変わり、今とても幸せです。

そんな想いを一人でも多くの人に感じてほしいと思っています。

運営が創る仕組みによって、少しでも多くの人が

幸せになれるように、そして一歩踏み出せる環境を共に作っていきたいと思っています。

本企画にご賛同いただき、尽力いただき夢を応援させていただければ 幸いでございます。

Re:Create運営一同
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目指すところ
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日本のeスポーツ業界ではまだ見ぬ世界、 eスポーツエンターテインメントプロジェクト。

いずれはeスポーツを総合的エンターテインメントイベントへ発展させることを目標としている。

Mission

ファンの熱量を最大化する
eスポーツをエンタメ化する！

eスポーツイベント・大会の演出方法を更にレベルアップさせるために。
アメリカンフットボールやバスケットボール、ラグビーなどのリアルスポーツには ”ハーフタイムショー ”
という名の「パフォーマンス」が定着している。
またF1や格闘技ではレースクイーンやイメージモデルなど
メインの競技に加え、更にエンタメ性を追及している競技が数多く存在している中で「 eスポーツ」も
エンタメ性を追及したイベント・大会にしたい。

NFLスーパーボウルハーフタイムショー (アメリカンフットボール )
https://youtu.be/8sKGSdQRCRY

NBAハーフタイムショー (バスケットボール )
https://youtu.be/uEcMiiWhRb4

https://youtu.be/8sKGSdQRCRY
https://youtu.be/uEcMiiWhRb4
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主催会社紹介
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主催会社紹介
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GIZA studioは、大阪府大阪市西区北堀江にある大手のメジャーレーベルレコード会社、株式会
社ギザ（GIZA. Inc.）のレコードレーベルで大手音楽プロダクションの ビーインググループの傘
下である。

【歴代所属アーティスト】
小松未歩、倉木麻衣、GARNET CROW、Chicago Poodle、植田真梨恵
SARD UNDERGROUND、WANDS、Sensation

【番組サウンドトラック】
結界師、名探偵コナン、探偵学園 Q、蒼天の拳など
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開催概要
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イベント名

開催日時

内容

対象

参加人数

主催

Re:Create

2022年8月1日～2022年12月4日
授賞式：2022年12月18日

生配信企画・歌唱力・
配信者発掘オーディション

全国13歳〜の女性

150名想定

株式会社GIZA・株式会社PACkage(株式会社e-from)
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スケジュール詳細
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1st Stage
※通過者発表

2nd Stage
※通過者発表

Semi-Final
※通過者発表

Grand-final

表彰式

表彰式場所

2022/8/1(月)〜8/31(水)
※2022/9/2(金)

2022/9/3(土)〜10/2(日)
※2022/10/5(水)

2022/10/8(土)〜11/3(水)
※2022/11/9(水)

2022/11/12(日)〜12/4(日)

2022/12/18(日)14:00〜予定
※終日予定をあけておいてください！

hills パン工場（ヒルズ パンこうじょう）
〒550-0014 大阪府大阪市西区北堀江１丁目３−１７
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GRAND FINAL
賞一覧
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GRAND FINAL
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最優秀賞(1名)

👑1位：最優秀賞 (グランプリ)
①大阪市内大型ビジョン掲載(内容は要相談)

心斎橋OPAビジョン　
15秒×4回/H（56回/日）×７日予定

トンボリステーション
15秒×4回/H（40回/日)×７日予定

②次回オーディション公式アンバサダー就任
③最優秀賞記念盾贈呈
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GRAND FINAL
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準優秀賞(1名)

🥈2位：準優秀賞 
①eスポーツ大会イメージモデル

株式会社PACkageが主催する大会(イベント)のイメージモデルとして１クール就任していただきます。
※時期・内容に関しては変更される場合があります。

②記念盾贈呈

↑イベント例
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GRAND FINAL
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３位(1名)

🥉3位
①ZONE 1ケース

デジタル新世代のエナジードリンクとして展開する「 ZONe(ゾーン)」
500mlという容量と、eカルチャーなどへの “没入”状態を切りたくないというニーズに応えた取り組みが特
徴となっている。

②記念盾贈呈
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記念品盾イメージ
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吉村特殊パーツ製作所 様　ご協賛

https://yparts1.stores.jp/

https://yparts1.stores.jp/
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GRAND FINAL
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アーティスト賞※数名入賞者も有

【GIZA studio育成契約１年間】
※契約書あり
・ボーカルレッスン
・レコーディング体験
・オリジナルソング制作指導
・アーティスト写真、動画撮影
★eスポーツイベント内にて披露
★有名YouTuberのエンディングソングに採用
　　　　　　　★＝確約ではありません。
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GRAND FINAL
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ストリーマー賞※数名入賞者も有

【PNGストリーマー育成契約半年間】
・PC周辺機器提供…
ゲーミングチェア、マウス キーボード モニター など予定
・eスポーツビューティー特別枠加入
・有名ユーチューバーとのコラボ動画作成

審査員特別賞※数名入賞者も有

【運営陣で内容は相談】
内部スタッフの採用や特別枠の採用もあり！？
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①出面の確定
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アーティスト賞・ストリーマー賞コラボ企画

有名YouTuber候補

PNG esports所属タレント

○○やってみたなどに企画を構成中。
番組への売り込みも。
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審査方法①

ライブ配信による審査
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ライブ配信の弱み
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ライブ配信は開催中が本番
であるため、
コンテストが終わり、
入賞したとしても継続した活
動は期待できない。
よって顧客が離れ、ファンも
離れていってしまう傾向にあ
る。
本人も活動を辞めてしまう
ケースがほとんど。

コンテスト中 入賞
受賞特典

(広告モデル等 )

インフルエンサー
活動に力を入れる

継続した仕事がなくなる諦める
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👑受賞者👑
オーデション参加

者

本企画終了後の出口戦略
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PACkage
e-from

GIZA studio

配信者育成
インフルエンサー指導

歌唱力レッスン
ダンスレッスン

継続的にファンを獲得でき、  
本人も活躍できる仕組みを  

双方のリソースを使って実現させる

Re:Create Re:Create
Winner

実況
解説
MC

バンド
アイドル

ストリーマー

配信者

モデル
インフルエ

ンサー

オリジナルソング
発表

LIVE
オフ会

イベント出演

商品モデル

ゲーム配信
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夏希の場合

2020年6月〜12月でSNS合計10000人増！

コアなファンが増え、配信やSNS常にコメントをくれる方、ファンレターを送ってくれる方が多くなりました！

19 

ただ好き！ではなく、応援したい！！と言ってくれる

ファン自作のマグカップをいただいたり…

とにかくファンとの距離が近い分コアファンになりやすい
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ライブ配信による審査：使用プラットフォーム
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使用プラットフォーム

特徴① 今までのオーディション企画とは違い、複数プラットフォームでの開催 

特徴② 課金ポイントではなく、視聴者数(回数)で評価 

特徴③ HP(現在作成中)にて参加者とランキングが一目でわかる仕様に 

 
各配信ごとに指定のフォームへ配信結果のスクリーンショットを添付していただきます。
※スクリーンショットの取り忘れやフォームの送信漏れはポイントにできかねますのでご注意ください。
※アーカイブに残っており、それを送っていただく分には問題ありません。

【視聴者数 × １POINT】

とします。
課金ギフトなどは換算しません。
配信内で発生した課金ポイントやギフトは一切運営はいただきません。
視聴者数のみで判断いたします。
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審査方法②

SNSの評価

21 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SNSの評価：使用プラットフォーム
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使用プラットフォーム

【TikTok】 

TikTokは、モバイル向けのショートムービープラットフォーム 

TikTokのミッションは、創造性を刺激し、喜びをもたらすことです。 

今回はTikTok内での創造性を評価します。 

 

応募フォームにて送信いただいたアカウントにて毎月一番いいねがついた投稿のリンクを指定のフォームへ配信結果を添付してください。

※フォームの送信漏れはポイントにできかねますのでご注意ください。

※アーカイブに残っており、それを送っていただく分には問題ありません。

【月ごとの最高いいね数 × １POINT】

TikTokのアカウントは新しく作成していただいても既存のアカウントを使用しても構いません。
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審査方法③

審査員評価制度

23 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審査員評価制度
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特別審査員紹介

車谷 啓介 (Keisuke Kurumatani)

プレイヤーとして、レコーディングではZARD、GARNET CROW
SUPER LIGHT、doa、Chicago Poodle、植田真梨恵、森川七月等の数々の作品に参加
ライブでは2004年ZARD”What a beautiful moment Tour”にパーカッションで参加
以降のZARDライブでは全公演にドラマーとして参加
GARNET CROW、BREAKERZ、森川七月、韓国TV出演に参加
現在は、WANDS、植田真梨恵などのサポートドラマーも努めている

夏希 はれ (Hare Natuki)

デジタルハリウッド専門スクール卒業後、数々のコンテスト企画で活躍
2020年12月プロゲーミングチーム「PNGesports」所属
AOCモニター公式アンバサダー就任
2021年6月から関西最大級のeスポーツイベント会社
「株式会社PACkage」の子会社として「株式会社e-from」を設立
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審査員評価制度
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審査員₊評価基準

・Re：Create実行委員会５名 

【評価基準】 

（１）人柄がよいかどうか 

「あいさつ」などの礼儀がきちんとできていて「明るさ」「素直さ」「向上心」などをみます。

（２）表現力があるか？ 

「うた」や「配信」などの基礎的な能力をみます。「うた」の場合は、歌唱力、音色、音域、リズム感

を。「配信」の場合は、声量、滑舌、感情表現（特に顔の表情など）などをみます。

（３）ビジュアルの演出があるか？ 

容姿のみではなく、ファッションセンスやアイディアなども見ます。

また、今までにだれもやっていないことなども見ます。

・特別審査員【1名につき MAX 2,000 POINT / 月】計2名

・審査員【1名につき MAX 1,000 POINT / 月】計5名

【審査員の合計点数 / 月】が加算。

あくまで評価基準は審査員によって異なります。公平なジャッジをいたします。
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審査方法④

WEB投票
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WEB投票
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投票ルール

・有料の電子投票券によるWEB投票を実施します。 

・電子投票券を、お気に入りの出場者にご投票いただけます。 

・電子投票券は、投票期間中に「投票券を購入する」ボタンより1票110円～ご購入いただけます。 

・未投票の投票券は投票終了をもって無効となります。 

 

【投票券メニュー】

①推しポイント　110円(税込)　110 POINT
②激推しポイント　550円(税込)　550 POINT
③神推しポイント　1,100円(税込)　1100 POINT
④Re：Create!!!!!!　11,000円(税込)　11000 POINT

【各ラウンドごと集計POINTが加算されます】

※投票券での収益は運営費に回させていただきます。

（仮)
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総合評価
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総合評価

29 

各審査方法の合計で通過者を選定します。

①ライブ配信による視聴者数POINT 

②TikTok内でのいいね数POINT 

③審査員評価POINT 

④WEB投票POINT 

※各ラウンドごとでPOINTはリセットされます。 

 

■個人情報の取扱いについて

ご入力いただいた個人情報は、本オーディションのために利用いたします。当社は、個人情報の漏洩、滅失又はき損を防止し是正するために組織

的、人的、物理的及び技術的な安全管理措置を講じます。入力いただいた個人情報に関するその他の取扱い詳細は下記「プライバシーポリシー」

のとおりです。

プライバシーポリシー

https://drive.google.com/file/d/1edpk55RCWUxewoG8oXjEz2YRACSUM_Qk/view?usp=sharing
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注意事項について
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ポイントに関する注意事項

★不正ポイントについて

運営が「不正ポイント」にあたると判断した場合、同不正により獲得されたポイントは差し引かれる場合があり、

本企画においても差し引かれた結果に則ってポイント算定致します。

★複数アカウントによるポイントについて

運営上、複数アカウント作成が可能な仕様となっており、複数アカウントによる応援は禁止されておらず、ポイントと

して反映されます。

本企画においても直ちには複数アカウントのポイントは差し引かれません。

ただし、複数アカウントによるポイントが、前記の通り運営上の「不正ポイント」にあたると判断された場合には、

差し引かれる場合があります。

なお、このように複数アカウントによるポイントが不正ポイントに該当する場合があることを踏まえて、運営は複数ア

カウントによる応援を推奨していません。

同様に本企画においても、複数アカウントによる応援を禁止とは致しませんが、推奨も致しません。

複数アカウントによる応援を受けられる場合、不正ポイントとして差し引かれる可能性があることはご理解の上お受け

下さい。

31 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ポイントに関する注意事項

★深夜枠配信のポイントについて

本企画は学校生活や体調等に配慮して、深夜2時〜翌朝6時までの間（以下、「深夜枠」といいます。）の配信

は推奨しておりません。もっとも、各自のライフスタイルにあわせた配信ペースがあると思いますので、決して

禁止する趣旨ではありません。

つまり、運営が不正ポイントと判断する場合を除き、深夜枠で獲得されたという理由のみでポイントが無効とな

ることはありませんので、ご了承ください。なお、深夜枠配信をする場合には、自身の体調面等を十分考慮の上

行ってください。

★過度な露出に伴う配信やSNSポイントについて

許容の範囲内で行っていただくことは禁止しませんが、本企画ではあまり推奨していません。

運営陣により、過度な露出での演出があり、審査の妨げと判断した場合、獲得したポイントはすべて無効とし、

出場を辞退していただく場合もございます。ご了承ください。

32 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出場に関する注意事項

★主な注意点

①配信にあたっては各プラットフォームの利用規約に準拠して配信してください。

②本企画期間中に出場者の皆様が獲得された WEB投票ポイントについては、出場者の皆様に金員として還元されません（ライブ

配信中の課金は運営はいただきません。 )。また、途中で辞退された場合、獲得された賞品等の授受はございませんのでご了承

ください。

③室外で配信される場合、居場所を特定されてしまう可能性があります。個人のプライバシーについて十分お気をつけいただ

いた上で配信してください。また、車内での配信は大変危険ですので、運転していなかったとしても絶対におやめください。

④本コンテストは学校生活や体調面等に配慮して、長時間配信や深夜枠配信を推奨しておりません。また配信中の寝落ちは各

プラットフォーム上でアカウント停止対象とされていますので、十分お気をつけください。

⑤体調面、精神面等については各自の責任において十分管理願います。なお、出場による体調不良等に関しては運営側では責

任を負いかねます。もし体調面、精神面等が優れない場合には、マネージャーにご相談ください。

⑥協賛企業様との兼ね合い等により、本コンテスト内に新たな企画の設置、企画内容の変更、賞品の変更をさせていただく場

合があります。また、協賛企業様による本コンテスト内企画についてはできる限りのご協力をお願いいたします。

⑦DM使用に関しては制限を設けませんが、まれに悪質なファンや事務所、スカウトマンから連絡が来ることがありますので、

基本DM返信不可としておくことをおすすめします。また、そのような DMが来ましたら担当マネージャーまでご連絡ください。

⑧他のライブ配信コンテストへの出場を検討される場合は、必ず事前にマネージャーまでご連絡ください。

⑨公式LINEにて、全体連絡事項等の情報を共有させていただきます。また、個別にて実行委員会スタッフやマネージャーより

連絡をさせていただくことがあります。配信等でのお困りごとやご不明な点がある場合にはマネージャーにお気軽にご相談、

ご質問ください。

⑩昨今のコロナウイルスの情勢を鑑み、コンテスト内容が一部変更となる可能性がございますので、ご了承ください。
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禁止行為

★禁止行為

①各プラットフォームが定める禁止行為

②第三者、出場者、本イベントへの誹謗中傷

③ファンと実際に会う行為

（出場者の安全面への配慮、また直接ファンと交流することで関係値に影響を与え、見返りとして応

援してもらうような不公平な状況を防ぐ為）

④自身が所属するマネジメント会社、または自身のスポンサー企業等の法人からポイントを受ける行

為

⑤出場者としての品位に欠けると運営 /審査員により判断された行為

※禁止行為を発見した場合には、 Re：Create運営陣より直ちに注意致します。

　また、注意に従わなかった場合、出場資格を取り消すことがございます。

34 



info@package-inc.com
https://package-inc.com/

info@e-from-inc.com
https://www.e-from-inc.com/

 マルチタレント発掘企画

出場者向け資料

Thank You.
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【主催】

株式会社PACkage
GIZA studio:株式会社ギザ

【協力】

株式会社e-from


